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Wir freuen uns 
auf Ihren Besuch!

neue Ideen für Ihre Lehre 2.0
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Raum 1 (VG 1.101)
Impuls-Vorträge

12:30 – 13:30 Lunch-Meet and Greet, VG 1.102 
Mittagspause mit Suppe

09:00 Ankommen & Anmelden, VG 1.102 

Wir freuen uns 
auf Ihren Besuch!

Raum 2 (VG 1.103)
Impuls-Vorträge

Raum 3  (VG 1.104)
Technikeinführung

KI Basics

ToolTime – 
hör mal wer da klickt!

Videos in der Lehre: 
den richtigen Fokus setzen

RECAPP: Selbstbestimmte 
Rekapitulation in der Quiz-App

KI und Barrierefreiheit 
in der Lehre

Interaktiv macht attraktiv – 
Selbstlernen mit h5p

KI Advanced

Die Digitale Debatte – Argumente 
übersichtlich visualisieren

„Happy Little Accidents“ – 
Konstruktiver Umgang mit 

Scheitern

Social Reading – 
wissenschaftliches Lesen als 

soziales Erlebnis

Stud.IP – Lehre mit geringem 
Aufwand interaktiv gestalten

Lernen on Tour mit Actionbound

Nutzung der Medientechnik
 im Hörsaal

Interaktive Whiteboards 
in der Lehre

Interaktive Whiteboards 
in der Lehre

Einführung in die Medientechnik

Erkundungstour im 
E-Prüfungsraum mit Beispielen 

(MZG 1.116)
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